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MEZZOVISTANI 
• Taglia Media: Essendo creature di taglia Media, i mezzovistani non hanno bonus o penalità derivanti dalla loro taglia. 
• La velocità base sul terreno dei mezzovistani è 9 metri. 
• Bonus razziale di +2 alle prove di Sopravvivenza, +4 quando la sopravvivenza dipende dall’accensione di un fuoco. 
• Sangue diluito: Per tutte le capacità e gli effetti speciali un mezzovistani è considerato un umano. Solo i vistani sanguepuro possono usare 
gli incantesimi o gli oggetti magici speciali con poteri razziali specifici per i vistani. 
• Follia lunare: Durante le tre notti della luna piena di ciascun mese, il mezzovistani non può preparare incantesimi o guarire naturalmente. 
Inoltre deve riuscire un tiro salvezza sulla Volontà CD 15 o mettersi a correre nudo sotto il cielo notturno. 
• Linguaggi automatici: Comune. Linguaggi bonus: Vistani.  
• Eredità tribale: Ciascun mezzovistani deve selezionare una tribù dalla lista seguente, nel momento in cui viene creato. La tribù determina 
ulteriori benefici e la classse preferita. 
Canjar: Bonus razziale di +2 alle prove di Sapienza Magica, +4 per imparare nuovi incantesimi. Classe preferita: Mago. 
Corvara: Bonus razziale di +2 alle prove di Percepire Intenzioni e Scassinare Serrature. Classe preferita: Ladro 
Equaar: Bonus razziale di +2 alle prove di Addestrare Animali e Cavalcare. Classe preferita: Ranger. 
Kamii: Bonus razziale di +2 alle prove di Artigianato basate sul metallo. Riuscendo una prova di Valutare, il personaggio può identificare i 
metalli e determinare da dove originino. Classe preferita: Ladro. 
Naiat: Bonus razziale di +2 alle prove di Diplomazia e Intrattenere. Classe preferita: Bardo. 
Vatraska: Bonus razziale di +2 alle prove di Guarire e Professione (erborista). Classe preferita: Chierico. 
Zarovan: Bonus razziale di (1d10-1d4) all’iniziativa, da tirare all’inizio di ciascun incontro. Classe preferita: Stregone. 
 


